
























PARA UNA BUENA CARGA 
DEL PROGRAMA EN TU ORDE 

NADOR, COMPRUEBE 
QUE LA CABEZA DE SU / 
PLATINA ESTE 
LIMPIA Y EL 
AZIMUTH PERFECTA 
MENTE AJUSTADO 
LIMPIELA CON EL 
PRODUCTO 








BOLETIN DE PEDIDO 


1 ■ * * ' 


Nombre y Apellidos... 

Dirección 

Ciudad Tdlfi D.P• ...... 


Deseo recibir.... Limpiadores de cassettes al precio de 420 Ptas. Unidad. 

Forma de pago: O Talón □ Contrareembolso □ Giro postal 

Remitir a GTS, S. A. * Bailón, n.° 20 * 1.° Izda. D.P. 
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EDITORIAL 

É 

Lo más seguro que tu familia decidió comprar un microorde¬ 
nador por distimos motivos, perecíéndoos bien a todos la 
compra: Unos esperaban usado en sus negocios* otros divertiros 
con diferentes juegos*,., pero todos estabais de acuerdo en una 
cosa, había llegado el momento de unirse a la era del ordenador. 

En muchos aspectos, un ordenador es el contrincante ideal 
para jugar. 

Incapaz de vanagloriarse cuando gen#, elegante perdedor, 
es incansable, paciente y siempre dispuesto. Á pesar de que no 
puede dar ese sentido humano, que puede ser una gran parte 
del placer de jugar con otras personas, el ordenador parece ser 
el compañero perfecto con el que pasar las horas. 

Por eso, en el número de este mes Ja mayorí* de loa 
programas que hemos incluido contienen elementos de juego. 
Esperamos vuestras cartas contándonos lo difíciles rivales que 
habéis resultado ser. 

Hasta el próximo mes y que os divertais. 
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Explicación de los programas 
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SOFTSPECTRUM: Comentario de ios programas 






V. SUMARIO 

2. SELVA: Te encuentras en la selva huyendo de unos caníbales y tu única salvación es llegar 
a la cueva de las Leyendas, la cual temen los caníbales ya que si entrasen allí sus dioses no 
les protegerían de ninún mal. Pero esta cueva se encuentra en un lugar casi inaccesible de la 
selva, por lo que tendrás que afrontar todos sus peligros. Primero tendrás aue saltar el lago 
de las pirañas con la ayuda de la tecla M, pulsándola cuando creas que ei indicador de la 
parte de arriba marca la potencia adecuada. El segundo peligro que te aguarda es cruzar un 
precipicio con la ayuda de una liana; para empezar a andar pulsa M. Por último tendrás que 
evitar las flechas de los indígenas ocultos usando tas siguientes teclas: & Saltar; A. Aga¬ 
charse; P. Avanzar. 

3. RESCATE: La ciudad de San Francisco va 3 sufrir un terremoto, los habitantes están deses¬ 
perados, subiéndose a lo más alto de los edificios a la espera de que los rescaten. Tu misión 
es la de que con el helicóptero que posees los lances una cuerda, pero has de calcular la me¬ 
dida exacta de la cuerda que echas, ya que si te pasas de donde está ei hombre habrás per¬ 
dido la posibilidad de salvar una vida, lo mismo ocurrirá si la cuerda no alcanza. 

Para lanzar la cuerda usa la tecla que prefieras. 

4. MEMORION: Con este juego podrás medir la capacidad de retención visual que posees En 
la pantalla aparecen seis ventanas en las que se van intercambiando los cinco objetos arriba 
indicados, al cabo de un tiempo, las ventanas se cierran preguntándote a continuación los 
objetos que se encontraban en cada una de ellas. 

En caso de que no aciertes el ordenador te mostrará la combinación correcta. 

5. ASALTO: Te encuentras en la Edad Media. En tu castillo se corre la voz de que el ejército de 
tu enemigo de toda la vida viene hacia tu castillo para destruirlo de una vez por todas. Tus 
hombres a¡ oír la noticia huyen sm reparos al igual que tus criados, dejándote solo ame el 
ataque de tus enemigos. Para defenderte tírales las piedras a los soldados que suben por las 
murallas del castillo, utilizando la tecla Q. Para desplazarte emplea: O. Izquierda; P Derecha. 

6. ASTRO NAVE: Tú tienes que aterrizar en tu nave que se va desplazando por la parte baja 
de la pantalla, pero según pases de pantalla te resultará más difícil ya que naves de compa¬ 
ñeros que ya han aterrizado vuelven de regreso haciéndote a veces casi imposible aterrizar. 
Podrás accionar el propulsor que llevas a la espalda con las teclas: O. Izquierda; P. Derecha; 
& Arriba. 

7. CRUCE: Estás empleado de guardia urbano, y tienes que controlar un cruce, procurando que 

no se estrelle ningún coche. ■ — — . 

Solo tienes tres oportunidades para cumplir con tu oficio, si fallas serás despedido sin pie¬ 
dad. . 

Puedes controlar el cruce con las teclas: 1. Da paso a la carretera horizontal. 2. Da paso a la 
carretera vertical. 

8. PUF: Este programa es una sencilla rutina (21 bytes) escrita en C/M que simula un efecto de 
desintegración. Esto se consigue haciendo un AND con los datos de la pantalla y valores 
aleatorios tomados de la memoria. La rutina se encuentra ubicada en la memoria intermedia 
de la impresora, pero es perfectamente reubicable. Para producir un borrado total de la pan¬ 
talla, habrá que ejecutar la rutina 30 veces aproximadamente (esto es debido a la aleatorio- 
dad de los datos). Eje: 

FOR A = 1 TO 30 
RANDOMIZÉ USR 23296 
NEXT A 
CLS 

* « r 

9. DON PERALES: Tú eres Don Perales, y tienes que recoger todas las semillas que hay en el 
huerto, para poder plantar nuevos perales, pero tos fantasmas que hay te lo impedirán. Para 
combatirlos puedes comerte las peras, que te darán mayor poder para destruirlos. Cuando 
recogas todas las semillas aumentará e¡ número de fantasmas. Las teclas que debes em¬ 
plear son: Q. Arriba; Z. Abajo; I. Izquierda; P. Derecha. 
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10. ESCALADA: Has de escalar los salientes de una montaña oara Doder llenar a la narte 

mitente. Esto has de hacerlo, antes de que se te acabe ellem B o Ja que mwirés 

do. pues le energía de arriba te es necesaria para vivir. Q desintegra- 

Tendrás que buscar lo más rápidamente posible un camino por el cual puedas llenar 3 tu ne 

P 9 ^STs^SaC” 61 ' BmP0 " "" *™ a ' 

11. OLIMPIA 3D: Compite contra otros 4 corredores para conseguir el mejor récord de la tpm- 

*2& i £T k ,us e " losentrenamientos, asi lo mercan. ÍÍSÍto eíS. JSta 

JJÜJqJÍTttdi.' ln cánd 0 91 wdenador 81 aonráenzq. con un parpadeo. Para correr pulsa 

12 . INVASION: De nuevo la seguridad de la Tierra se ve amenazada por la incursión de fuerzas 
auenigenas, que tienen como propósito esclavizar a la raza humana, para emplearnos como 

■ abajdjores en sus minas de Plutonio. Si realmente adoras la libertad, lucha por ella 1 os 
controles de tu base son: I. Izquierda; P. Derecha; a Disparo. P ■ 

13. C/M 1 SCROLLS: Este programa es una recopilación de 8 rutinas escritas «n p/m „ 
realizan un scroll pixel a prxel en ocho direcciones diferentes, una por cada rutina 

pr ° gra ™ °J' ece Hlformación detallada sobre la utilidad, dirección de comienzo, y lonoitud 
de cada subrutina, inc luso ofrece le posibilidad de grabarla en cassette 

que nos pa ™ tep “ mprab -«"» 

’ 4 ' SKSMSS? ~.rr¡¡£ SUBTE 

neao consecutivas, cuyo origen es el extremo de la última línea frazada y cuyo extremo es e 1 
pun o donde está posicionado al cursor. La línea aparece dibujada en todo mor^nm v Sra 
filar, a debei as pulsar la tecla M pasando así a dibujar una nueve línea 

TO^r de nu'So. o fi 3 PaqUañ ° ^ qU6 parmitirS 0rabar al dibu í°- d °- 

* 

15 ‘ Este P r °9 rama es un generador pensado especialmente para definir qráficos de 

un carécS°Los o! 5 fip S posibl , 0 ele9 ' r ]a anchLra V altura de la celdilla tomando como unidad 
un carácter. Los gráficos se almacenan en un banco situado a partir de la dirección 64256 

que tiene una longitud de 768 bytes y que es accesible mediante; POKE 23607 250 Par- 
volver a la normalidad escribe: POKE 23607 60 ¿oov/.díou. Para 

có -P S°Graba S cla | : £ A- Aba, o: M. Borra; I. Introduce el aráfi- 

chá-SPACE Pin b ta fl áfi 9enarado: R - Comenzar de nuevo; F. Final; O. Izquierda; P. Oere- 



En muchas ocasiones, habrás necesitado cambiar la posición del cursor gráfico sin t^npr 
que dibujar un punto para hacerlo. Pues bien, hoy te démosla forma de p<££> Vcer 

Para conseguir este resultado hemos de recurrir de nuevo a las variables del sistema nuecm 
que es en las posiciones de memoria 23677 y 23678 donde se l«a ton “s coSdS, J x“ J 

dSeJd2¡¡ r 50 I fi77°i5 ! pa í a camb « r 13 Posición del cursor solo tendremos que PODEar en la 
dirección 23677, la coordenada x y en la dirección siguiente (23678) la coordenada y. 
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FASE 

t 

1 i 

M. 

SALTAR 

FOSE 

2 S 

H . 

ANDAR 

FOSE 

3: 




OS SOLTAR 






1 Ir TNKEVRK " THEH GO TO 999? 

2 CUS • 

3 PRIHT AT 10,101 "PARA LA CINTA' 

4 PAUSE 2vC 
3 BORíER “ 
e~PAFER 7 

-7 INK O - 




? 

1? 


0 LS 

PPXHT AT 20, 




* * * ■#■ * 


*+.**•* 


20 PRIHT AT 





•* 

* 9 * 

30 BRIMT AT 

* * * 

d£i HPTMT-AT 



727-7???* I AT 1* 


* *• 


50 PPIHT AT 2 , 391 "* , 77 " 

= 0 PRIHT AT 3,30í" w ¡AT 4,291 " ?*’??* 


*?o-> * 

Jku ife. *- 


97 PAPER Sí INK 8 
170 LET *,- 19 : LET y“l 
11 " 70 CUB lóOÓ* 

jL£T --10: LET p*"*??????????" __ 

130 SO SUB 15001 PRIHT AT 0,0! INK 2*P»T TO 
— 13 3 — IF "' I WbTE ,g * ni * THEH 90 TO 200 


140 LET p-p + 1 

i57 T c pMO THEH LET p^i: PRIHT AT 0,01’ 

160 90 TO 130 
200 90 SUB 1610 

*»^0 Ffl p " T y TO— yt p--- 

225 60 SUB 1500_ _ _ 

230 LET «syfTí IF y)31 THEH LET y**0 




P >: beep i/ioó,p: 


m 



-p 


rs 

■ 9 * * 

"3*3-3 
* * • 












GO SUB 1550 

* 
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235 <30 SUB 1620 

240 BEEP 1/50,n: 90 SUB 1610 

242 00 SUB 1530 

250 NEXT n¡ LET x*x+l 

260 ir COBE SC RE EN* (x>2,y)<>0 THEM 90 TO 500 '*' 

2^*0 IF y >28 THEN GO TO 300“ " ‘ - 

280 QO TG IIP- - - - 

300 GO SUB 1600: FOR m=l TO 3: FOR n**l TO 60 STEP 3 
310 GO SUB 1610 

320 LET x«10: LET y*INT íRND#4> 

330 GO SU» 1600 
340 GO SUB 1500 
330 BEEP 1/30,RNB*5 

360 I P INKEY*=*m- THEN QO TO 400 - 

370 30 SUB 1550: ap tn ^ 4 ^ __ 

400 GO SUB 1550 

410 FOR n**y TO 10 
420 GO SUB 1610 
430 LET y*y+l 

440 GO SUB 1500: 90 SUB 1600 

450 BEEP 1/30,n 
460 GO SUB 1350 

- 470 N EXT -n --- 

480 IF a'>-40 THEN 30 TO 3000 
500 RESTORE 2000 
510 READ 3 

320 IF i”PI THEN GO TO 600 
530 PEA» b ,-, y 

540 PLQT 132 f 122: TR<VU__a,b __ ' 

550 GO SUB 1620 

5^0 BEEP 1 ■ 10, RNB-P5 : PAUSE 5 : ■ 

- 1 PL.OT 1 _>2, 12. : DPAW OVER 1 5 a, t 
580 9C SUB 1610 
590 GO TO 510 

600 PESTDRF 1010 
610 POP TO 30 

620 90 S UB 1610: SO SUB 1500 _‘_ 

63C LET y-y*l 

640 SO SUB 1600- - 


01,ní NEXT n: NEXT m 


650 

660 


680 

200 


*'04 

-'OS 

710 

720 

730 

740 


BEEP 1/50*ní PAUSE 5: GO SUB 1550 
NEXT r. 

FOP fc“l TC 3! FOR 3~1 TO 60 STEP 3: BEEP 1/100,a: NEXT a: NEXT b 
•30 SUB 1610 

LET -~3: LET y-03 LET t*-0 

GO SUB 16 0 0 1 LET- I w yf »2 2-• - 

L ET yf^yf-Ü IF yf<0 THFH F RINT AT—xf ,Q> " LET x+-3-MRNI>>. 5> : LET yf«2T 


PRIMT AT xf »>•*(*?? ■ 

IF iNKEYS-'p* THEN LET *=3¡ LET t™0: LET y=*y+1: IF y>28 THEN 90 TO 900 
IF INKEY*=“a" THEM LET x=3: LET t*30 

IF INKEY6*"q* THEN LET t=20: LET x^2 

GD SUB 1600+t 


760 

790 


800 

900 


IF y+-y ANO r+-4 THEN IF t<>20 THEMGO SÚB 1610: GO SUB 1640: GO TO 5000 
GO SUB^ISSO XÍ ~ I THEN IF t<>30 THEN GO SUB 1610: GO SUB 1640: GO TO 5000 

90 SUB 1610+(30 AND t=30) 

LET x=3: LET t=0 
GO TO 702 

FOR a=l TO 60 STEP 2: BEEP 1/90.83 NEXT a 
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910 CLS i PRINT AT 5,8*"UO CONSEGUISTE ! ! ! " 

920 FOR ’A-Q TO 21: PRINT AT A,0| OVER 1| PAPER RNE#7,,: BEEP 1/50,A¡ MEXT A 

°2e PRINT PAPER 7|AT 15,6J* " 

930 PRINT PAPER 7iAT 16,óí" OTRA PARTIDA (S/Nl " 

932 PRINT PAPER ?|AT 17,61 " 

IFIKEV*-^^THEN RDFTTO 

950- IF INKEY*»*^* THEM STOP - 


°60 30 TO 940 ___ 

1000* DATA -«10, -*10,-20,-50,0, -55,20, -50,40,-40,40,-40 
1010 PATA 20,-50,0,-55,-20,-50,-40,-40 
1020 DATA PI,PI 
1500 REAP *,h 

1510 IF a=PI THEM RESTORE 1000: 30 TO 1500 
1520 PL0T“132,127Í DRAM a,b 















1550 PLOT 132,12'’: PRAW O'/ÉP ií3,fc 

1560 PETUPM 


1600 PRINT INK OlAT x, */} " 7 * 1 AT .-. + 1, y I " ? " : RETURN 
1610 PRINT INK Ó;AT x,y J * *{AT x+l,yj* “í RETURN 
1620 PRINT INK OíAT r,yí"?“lAT í t /l': RETURN 



1630 PRINT INK OfAT x*l,y| , 7?*‘i. RET URN _ 

1640 PRINT INK OIAT RETURN 

2000 PATA -40,-40,10,11 , -207=3C;il f 1 3,0, -55,12,16, zv,"3V, ii,io,iv,-tv, 

I 

5010 FOR r»«x TO 20: 30 SUB 1500: 30 SUB 1600: BEEP 1/5, -r*: 30 SUB 1610 


5015 LET x=x+l 
5017 30 SUB 1550 
5020 NEXT r» 


5 030 BEEP 11 - 10! B EEP - - 3, - 38- -—- 

5040 CLS i PRINT AT 5.9« "ESTAS MUERTO ! ! ! " ___ 

5050 30 TO 928 

9998 LOAD *-m" } 11 -2*SCREEN* 

9999 SAVE -SELVA"COPE 1639-1, PEEK 2362“’+256»PEEK 23628-16382: 30 TO 1 


PT,P 

g :ií 








































































































































RESCATO CON TU HE¬ 
LICOPTERO A LOS HA 
SITANTES DE SAH 


FRANCISCO. PARA 
LANZAR LA CUERDA 
USA CUALQUIER TECLA 



1 IF INKEY*<>" * THEN GO TO 9«99 

2 CLS 

3 PRINT AT 10,101"PARA LA CINTA* 
10 LET L»USR 23464 

15 FOR A=0 TO 21#8 

20 PÜKE 65089+A,PEEK T23296TA ? 

30-KEXT A_ _ _ _ 

40 POKE 23658,8 
50 BOREER 5 
60'PAPER 5 
70 INK O 
90 CLS 

90 PRINT "PULSA -S- PARA EMPEZAR" 
100;ÍP INKÉY90-S" THEN OO TO ICO 

Bp HMpfeyr • . V ' ' '' 

120 LET p»0 









130 FOR A-0 TO 31 
140 LET 8=IMT 'RNJ}#8> 

150 FOR 0~21 TO 20*B STEP 
140 PRINT AT C,A]*j■ 

170 NEXT C ‘ 

Í&O IF RND>.3 THEN PRINT AT 

19*? heyt y, —- 

220 LET C-0 

230 LET FA~0 

280 LET v-TNT ÍRHr*10? 

290 LET Y«0 

300 PRINT at >;+i, ys " abe* 

THFft PPTNT AT X t Vi* 

O t 2 THEN PRINT AT >:,Y|* 









320 IF 


BE EP 1/100 f O 

1/10C,10 






























































































































330 LET C»C + i: IF 02 THEN LET C~1 
340 IF INKEY*< >* " THEN 90 TO 1000 
360 LET Y*Y+1 

370 IF Y>28 THEN PRINT AT X,Yj" "|AT X+i.YI" ": 90 TO 280 
380 SO TO 300 

1000 LET CU**X+2-"— 1 

1010 PRINT 0*/ER -1+- ZNK-OIAT CU,Y+3l"g*--“- 

1920 IF INKEY»*"" THEN GO TO 1500 

1030 LET CU’CU+i: BEEP .025,20 

1040 IF CU>2i THEN LET CU»2i: BEEP .05,-10 

1050 90 TO 1010 

1500 IF SOPEEN* íCU+1,Y+3><>"i * THEN GO TO 2000 
1510 FOR M-CU TO X+2 STEP -1 

1520 PRINT AT N,Y+3»"g"fAT N+l,V+3fTf* • 

1530 BEE P .0 6.30; B EEP .06 ,20---—-- 

1535 PPINT AT N+1,Y+3I" * 

1540 NEXT N 

1545 PRINT AT N+i,Y+3l" " 

1550 LET Ps-P+15 
1555 BEEP 1/50,30 

1560 90 TO 360 ___ 

TOO 1 ? BEEP 1,-10 

2010 —LEV—FA^FA+lt‘IF FA>5 THEN 90 TO 3000 

2020 FOR* N-CU TO X+2 STEP -1 

2030 PRINT OOER 1J INK 21AT H,Y+3|"3" 

2040 BEEP . 05,N' 

2050 NEXT N 
2060 90 TO 360 

3 000 REH MUERTO-:-—- 

7010 FOR A*-50 TO O ST EP -1 _____ 

3020 BEEP ,i , A 
3930 NEXT A 
3040 CLS 

3050 PRINT "HAS TENIDO 5 FALLOS !!!" 

3060 PRINT 

30“ , 0 PRINT " ! ! • ESTAS DESPEDIDO ! ! ! " 

3080 PRINT- : ------- 

3085 PRINT "RESCATASTE A "1P/ 15I" HOMBRES" __ 

3088 PR1HT — ^ " 

3090 PRINT "TU PUNTUACION: *fP 
3100 PRINT 

3110 PRINT "HASTA OTRA..." 

3115 PRINT : PRINT 
3120 50 TO 90 

9998-LOAD 111 "3"8CREEN* - —7 -- “ 

9999 SAVE "RESCATE"CODE 163B4,PEEK 23627+256*PEEK 23628-16382: I 


SI PREFIERE SUSCRIBIR 


POR^TELEFONO 




10 




















































































































































































legeeesMeoQflflMesweeeeoai 

HEMORION 


ANGEL GARCIA DELGADO 




MENORIZA LOS OBJE¬ 
TOS QUE APARECEN EN 
LAS SEIS VENTANAS 
V RECUERDA LUEGO 

CUALES ERAN. INTRO- 

* 

* * 

DUCE SUS HUMEROS... 



M8&9! 




1 IF INKEY*< >* * THEM GO TQ 9999 

2 BOREER 7 

3 PAPER 7 

4 INK O 

3 CLS . * 

6 " PRIMT AT IO t 101 " PARA LA C I N T A * -- 

_ 7 PAUSE 20C _,_ __ _ 

o CLS __ ■ , 

10 LET n^2: FOR n^O TO 12 STEP 3: LET y-n+9: GO SUB 1000+1C*Í0/3)¡ NEXT n 
20 PRINT AT O, 9{ *.1 .2 .3 .4 .5* 

30 GO SUB 2000 
100 LET a*="111111 a 
110 FOR a-=l TO ól FOR n*l TO 6 
120 LET x-12: LET y»5+(3*n> 

123 LET m=IMT ÍRMB*3>í LET s*tní-STR4 Im+lí 

130 GO SUB 1000+10#»: BEEF i /30, »n 

140 NEXT n: NEXT a 

130 BEEP 1,10: FOR a=*l TO 400 

1*0 NEXT a 

1~0 BEEP 1,3 

180.PRINT AT 12.Olt»; BEEP >3.IQ: PRINT 2»i BEEP 1/30,30 _ 

,180.PRINT AT 20,41 •INTRODUCE LA COMBINACION:* 

200 INPtrr • -T LINE C4 -:- 

210 IF C»"A* THEN PRINT AT 20,4,, tAT 20,31“!!! CORRECTO i!!": GO SUB 3000 
220 IF C* >A» THEN PRINT AT 20,4,,|AT 20,8*"!!! FALLASTES !!!'í GO SUB 4000 
230 FOR A*1 TO 6 
240 LET M*VAL A«ÍAÍ 

230 LET Y*-3*3#A: 50 SUB 1000+109-ÍM-i 1 

240 BEEP 1 J2 ,304 - PAUS E L O ----- : — 
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270 NE7T A 

230 INPUT * OTRA PARTIDA ÍS/NJ: *; LINE C* 

290 IF C*=r-S* THEN RUM 10 
300 IF C»~* N* T HEN STOP 
310 30 TÓ 280 


«OO -PPINT AT - , r , - «*-f-AT ^ y f « 

ICIO PRINT AT x, y | | AT x+1,yj "??" 

1020 PRIHT AT x , y | “ ??" ¡ AT .*t + l,y|"??- 
1030 PRINT AT -.,)'i*??*|AT x * i , / J • ?? " 
10-10 PRINT AT ~, y ! | AT x*l,yJ■ ??* ¡ 

* # ♦ ♦ V di * 6 4 g 4 'km 9 W •§■ t m f 

2005 LET z*~ • w»-> o -s 

, --—- * * * * 

2008 LET *7??? ^ -5 


RETUPM 


RETURN 

RETURN 

RETURN 

RETURN 


T)1 ■ 

* * * 

■SÓ 1 ? N 

# + 4 


2 pp:*it at io,o;~*: primt ppint 

2020 PRINT yT: PPINT y*: FRIMT r.X 
2025 PRINT AT 9,11;"7MEMDRI0N:?■ 

22p0 PETURH 

P 


OOOC FCP A*1 TC 3: FOR B“i TO 60 STEP 3 
TOIO DEEP 1/30,B 

7020. ME>:T S— _ I_ 

3030 ME v r Ai PETURN 

ióoo BEÉP 1,lo 7 :- 

401? FOR 4=10 TO —10 STEP -i 
4020 vEER *1* 50,A 
4030 NEYT A 
*10-10 PETURN 


LOAD **•»■ ( lf "O-SOPEEN* 

SA*.»E ’ttENO P. IO N ’CO D E 16381, PEEK 


27* 
























* 


: 50 TO i 




EVITA QUE LOS GUE¬ 
RREROS ENEMIGOS , 

SE APODEREN DE TU 



TECLAS 
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THEN 50 T0 99=9 


1 IF IWKEY9*: > " " 

2 CLS 

3 PRINT. AT 1.0*10 J "PARA LA CINTA" 

4 PAUSE 2C0 

| 10 UIM et20,2» 

■ 20 BORDER 7 ---- 

1 1 10 INK O ^ 

50 . CLS 

| ¿O PRINT -PULSA -S- PARA EMPEZAR" 

70 IF INKEY*<>”s- THEN SO TO 70 
SO 50 SUB 1000 
90 PAPER 8 
I' - 02 LET p=0™ 

I °4 50 SUB 1100 - -- - - 

• 100 FOR 3=1 TO 20 • . _ 

110 LET *(a,1>=20: LET •(a,2)=1 
] 120 PRINT AT 20,a|-?-|AT 21,a|*9* 

I 130 NEXT a 

140 LET d*0: LET y=10 

I 200 IF INKEY*=-o- THEN LET y-y- i: IF y < 1 THEM LET j-^1 

I 210 IF INKEY«-"p• THEN LET y»y+l: IF y >20 THEN LET > =20 

] 220 IF INKEY*=*q- THEN IF d~0 THEN LET d = l! LET LET y^=y 

| 230i IF d=l THEN PRINT AT 2,yl"?-|AT x4,yd|"?J¡ LET xd = r.d + l 

I 240 IF d=0 THEN PRINT AT 2, y |"?■}AT . 1, yt “?■ 

I 250 IF d-1 THEN IF :<d>=e l yl, 1 í THEN BEEF 1/100,10: PRINT AT e tyd, lí , yíl " “I AT e 

I tyd ,1)+1,yd}“ "|AT rd-l,yd|- LET e(yd,ií=20: LET d=Oi LET p=p+5: 50 SUB 1100 

I 260 LET n-l+INT (RND*20> 

I -2-70 LET e'^t, ! >-e'n^iT—1-- --— - : -- 

" 280 IF e í n, 2 > = 1 THEN PRINT AT c C rt, 1 ! , n \ " 7 "} AT eín, 11+1.ni -?-|AT eín, l)+2, n| « ■; 

I LET eín, 2) =2: 50 TO 290 

I 285 IF eín,2) -2 THEN PRINT AT ein,1i,ni -?-IAT • ín,1)*1,nf"?"t AT eín, 1X2, ni" ’í 

I LET etn,2)“I 

I 290 IF eín, 1X3 THEM 50 TO 2000 

I 300 PRINT AT 2,yJ" MAT l.yl* " 

I 310 IF d=i THEN PRINT AT -.d-I,yd|" ' 

I -500 50 TO 200 --- 

I 999 STOP 

Sjg ■ MI --- ,r - J -a i - - — -- ■ »-g .i n ■ ^ - - ~ Ti - . — -- -1 I - m - - . ■ a ■ — g — - ----— — — — - ■■ -—*■ 

I 1000 CLS : PRINT í PRINT ■ . . " 

I 1010 PRINT ■ " 

I 1020 FOR s=3 TO 19 

W 1030 PRINT - * 

I 1040 NEYT 3 

1050 PRINT AT 20,0}■ 

Í07EÜ - PRINT AT 18,9| ■ "TffT 19,9X "lAT 17,101* " 

L 1070 RE TUPN—--- 

1100 PPIMT AT 3,251 “PUNTOS: " SAT 5,26|p: RETURN __1 

1 2000 BEEP 1,0 

¡ 2010 FOP a=0 TO -40 STEP -1 

2040 BEEP .1,3 
2050 NEYT a 

2060 CLS _ 

2100 PRINT “EL CASTILLO HA SIDO OCUPADO..." 

2110 P R INT : FFTNT -ESTAS MUERTO— XX- - -— 

21?*? PPINT : PRINT *TU PUNTUACION: *|P 

2130 PPINT : PRINT "MAS 5UEFTE EN LA PROXIMA !!!* 

I 21-10 PPINT PPINT 

2200 30 TO óÓ 

I °»98 LCAB 7-w-l 1| -5-SCPEEM4 

Ojso 9 SAVE -ASALT O - C OP E 16384,PEEK 2362?+256*PEEK 23628-16382: QO TO 1 

a 
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CRUC 



m o 



RHGEL GfiRCIA DELGftDO 




PROCURA OUE LOS CO¬ 
CHES HO SE CHOQUEN 
EN EL CRUCE. 


8 TECLAS: 


1.CARRIL HORIZONTAL 



2.CARRIL VERTICAL 








1 IF INKEY*< >THEH -30 TO 9999 

2 CUS 

3 PRINT AT 10,10}"PARA LA CINTA* 

4 PAUSE 202 
1C LET p—3 

: c U E T --- 

2_C BORTER- C? 


-i PAPER ' 
22 IKK O 


24 CUS 


CC PRIMT "PULSA -S- PARA EMPEZAR" 

26 IF INKEYSO-S* THEH SO TO 26 

30 CLS 

7 0 F OR 3^-10 TO SO STEP lOT CIRCtE 127, 87, TI _ 

71 HEXT A __ 

72 FOR a-*0 TO 21: PRINT INK 2| PAPER 5lAT ft, 14* "7 7“ 


73 NEKT A 

74 PRINT INK 31 


PAPER 6}AT 9i n 77777777777777777777777777777777 


80 LET y-0 __-_ 

81 LET X*0 

«2 LET TR~0 - - 

84 PAPER 8 
86 80 SUB 1500 

100 IF INKEY6*■1■ THEN LET tr»0 
110 IF INKEYS--2* THEN LET tP»l 

120 LET y-y ♦1: IF y>27 THEN PRIMT AT 10,yí" "í LET P=P+5í GO SUB 1500: LET y “O 

12B IF COPE SCREFN* f 1, 0, y+21-0 T MFM IBT M-*>* fifi Tfl 7000-1. -‘-- 

* 
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130 PRINT AT 19,y** ??* 

150 PRINT AT >t f 15|* LET r.*x*i: IF x>20 THEN PRINT AT X,1SI" "I LET x»0: LET 
P-P+5: 00 SUB 1300 

153 IF CODE SCREEN* íx+i,13)*0 THEN LET H=l: GO TO 2000 

.160 PRIN T AT Xt 15l »?*1AT x+.l,lSI*?* _____1- 

190 TF tr-- THEN GO SUB lOOO _ 

195 IF lr= 1 THEN GO SUB 1100 " _ " 

200 30 TO 100 

1000 PRINT AT 9,14* PAPER 6} INK 3*"????"JAT 10,141’' "*AT 11,14*** *1AT 12, 
14**????* 

— — —— * RETURN 

1 ICO PRINT AT 9,14* INK 21 PAPER Sí"? ?"*AT 10,14}*? ?"|AT 11,141"? ?"}AT 12, 


14 |»? - 9 » -— —- 

111Q RETUR N __ 

1500 PRINT AT 20,1}"PUNTOS:"}P _ ‘ 

1510 PRINT AT 20,22*"VIDAS:"IV 
1315 BEEP 1/50,30 
1520 RETURN 

2000 IF rt-1 THEN PRINT AT X,15í"*"*AT X+1,151"#" 
2010 IF M-2 THEN PRINT AT 10,Yí" ##* 

2020 BEEP 1,- TO 
2030 FOR-A-1 TO 20 
2040 BEEP 1 /100 , RNr*3í> 

2090 NEXT A 

2960 LET V’V-1 

2070 30 SUB 1500 

2080 IF V<«0 THEN GO TO 3000 

2100 GO TO 72 _'_ 

3000 FOR B-i TO 10 




i ¡YA PUEDES COMPLETAR TU COLECCION!! 

DE 

SOFTWARE SPECTRUM 




BOLETIN DE PEDIDO PARA NUMEROS ATRASADOS 








Deseo recibir ios siguientes números de SOFTWARE ai precio de 175 ptas. cada uno: 


Números: _ 

Nombre y apellidos «.—- 
Domicilio .... 


3 / 4/5 / 6/7/ 8 / • 9 




teRVSfftPtffl I* 


Código Postal 
Fecha _ 


Ciudad 


( 


) 



El importe lo haré efectivo: 
□ Por giro postal n.° - 


Teléfono { ) 


G Por talón nominativo adjunto. 



A remitir a CORRER, C/. Bailón, 20.1 -° izqda. 28005 Madrid 






































































































301O FOR A-O TO 7 
3020 BORDER A: BEEP i'30,A 
3030 NEXT A! NEXT B 
3040 BORBER 7: CUS 

3000 PRIMT "ESTAS CESPEDIBD •!!!" 

3060 PRINT : PRIMT "HA HABIDO MUCHOS ACCITENTES 
? 0 ~-: PPINT : FPINT "MAS SUERTE LA PRG.-.IMA VEZ," 
3060 PRIMT*: PRIMT "TU PUNTUACION: "1P 
30°0 PRINT : PRIMT "OTRA PARTIDA ÍS/N>?" 

3100 IF XNKEY*-"S“ THEM RUM 10 

3110 IF INKEY*=“r* THEM RAMD0MI2E USR O 

3120 30 TC 3100 

PPPG LOAD * 'm’ í1í *7*SCREEN*_ 

?9 C ? SAVE *CRUCE * CODE 16384,PEEK 23627+256*PEEK 



16382: 


SO TO 1 



ASTRONAVE 

ANTONIO GARCIA PGPO 




HAZ QUE TU ASTRO¬ 
NAUTA BTERRIZE EN 
SU NRUE. 




1 IF INKEYPO"" THEM GO TO 999? 

2 CLS : PRINT AT 10,10!"PARA LA CINTA" 

3 PAUSE 200: CLS 

3 PAPER 0: INK 7: BORDER Oí CLS 
o i ft LET_í+™OI ! gT — I. ET C C C 3 

10 LET a~3 : LET b^lS __ _ 

iT“LET u-0: LET uu»27¡ LET hw»6 
12 LET ur*0: LET rr=12 
20 LET ab=a: LET bb«fc 
30 LET c~0: LET p=0: LET v-5 

60 PRIMT BRISHT 1| INK 7J PAPER 0»AT 0,31 

» 









■PUNTOS:00*1AT 
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70 FOR R*1 TO 401 PPINT AT i*RNE#18,RND*3U“.*1 NEXT R 
100 PP.IMT INK 4 i AT a>fc|"?“ 

*10 IF INK£Y*-"q* THEN LET a=a-ll GO TO 400 

120 IF INKEY9"**p* THEN LET t-*fc+.5¡ LET a“a+.5l GO TO 400 

130 IF IMKEYR* 1 “ o * THEN LET b~fc-.5l LET a-*a+.5: 30 TO 400 

3*0 LET -- 1 -—- ! -- 

4-00- PRINT AT ab,bbt-- • INK 4}AT a,fcl“?“- —í--- 

410 LET ab-a: LET fcfc-b 
4?0 IF fc >30 THEN LET fc-30 
*130 IF b< 1 THEN LET b*l 
440 IF JÍi THEN LET a.-l 

135 IF 3-20 THEN IF fc>c*l AME fc\c + 1 THEN 30 TO 2000 
500 PRINT INK 2{AT‘2I,C!" ???' 

310 LET c t c+, 5: IF c '2S THEN PF. I N T I KK OiAT 21,281 * ' -“t' LE T c*0~--— 

520 JF_ axZl THFÑ <50 TP ?AAr ____ 

600 IF +-1 THEN PRINT AT 17,cc|“ ???"! LET cc~cc+.5: IF cc>27 THEN LET cc=3í PR 
INT INK 7|AT 17,28|“ 

650 IF f-Ml THEN PRINT AT 13,ccc¡" ???*: LET ccc^ccc+.S: IF cec*27 THEN LET ccc 
«11 PPINT INK 01AT 13,28i“ 

680 IF fíf^I THÉN PRINT AT ?,w«f“ ??■»*: LET WH«WW*.S; IF ww>27 THEN LET w»*l: P 
RINT INK 0*AT 9(.281 ■ ? 

“ 700 IF u-»l THEN PRINT AT 13,UU| “??? "! LEÍ ua-ua-.5: IF Utt<0 THEN LET UU«2?1 PR 

Tlt T INK 0 1 AT 13,01* -*-—-- 

750 IF wr«l THEN PRINT AT ii,rri“??? -1 LET rr-rr-.S: IF rr\0 THEN LET rr=271 P 
RINT INK OS AT 11,0|“ " 

900 BEEP .005,15 

980 IF ATTR (a,fc>=6 THEN GO TO 7000 

981 IF ATTR ía+l,tJ*6 THEN GO TO 7000 

-999- IF RNC>.9 THEN PRINT-AT 2tRNE»17,RND*311 - 

1000 80 TO 110 

2000 PRINT AT 20,01• ~ 

2001 LET piíp + 10 

2002 PRINT AT 0,lltp 

2005 BEEP .05,101 PRINT .INK 1IAT 20,c*il“ ?*I INK 2|AT 21,cS " ???" 

2007 IF p-30 THEN LET +-1 
2010 IF p-60 THEN LET 

¿Oly IR p «100 TH E N LE T rt f»l. - —--- 

2017 IF p^-140 THEN LET u«l 
'2018 IF p~180 THEN LET ur«l 

2025 LET c^c+,51 IF c>28 THEN PRINT INK 0|AT 21,281“ “1AT 20,291“ * 1AT 17,01 

“ • “I LET a=01 LET c=Ol GO TO 110 

2030 50 TO 2003 

2600 BEEP .5,-101 BEEP 1,-201 LET a^3l LET b">4+RNfi*22 
2610 PRINT AT 21,01" , * 

2620 L E T P R INT BRI 5HT 1|AT 0 ,251 'J -* 

2650 IR y«Q THEN 50 TO 8000---- 

2640 LET c-01 30 TO I1C 

5000 FGR S-i TO 301 BEEP .05,RND*40l NEXT Si FOR E-O TD 253 STEP 41 OUT 254,El N 
EXT El BOREER O * ‘ g ¡si \ g¡ g |'sK 3 ¡ •• s ? 

5010 PPINT AT 10,101“GANE OVER“ 

5020 PRINT AT 12,8}“LO CONSEGUISTE* 

5:30 GO TO 9030 

7000 PRINT AT *761"™"——--- 

-701 ? BEEP . 5, - lOt- BEEP—1-, -204 L ET a-31 L E T b=4*RNE*22 - 

70*20 LET v«v-i: FRIMT BRIGHT i}AT 0,23lv 
7030 IF .-“O THEN GO TO 3000 

7035 PRINT AT 21,01’ “1 LET e=C 

7040 30 TO 110 

3CC0 BEEP .5,-101 BEEP 1,-20 
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8010 PRINT AT 10,ICt"QAME OVER" 

8020 PRINT AT 12,5l"TE QUEDASTE SIN VIDAS' 

8030 PRINT AT 17,0}"OTRA PARTIDA ÍS/N}" 

8040 IF INKEY*^*s* THEM CLS : RUN 10 
8050 IF INKEY**-"ri" THEM RAND0MI2E USR O 
8060 SO TO 8040 

9998 LOAD »" ■> "} 11 " é 'BCREE M * _____ - 

999P SAVE "ASTRONAVE'"CODE 16384,FEEK 23627♦256*PEEK 23628-16382: 



80 TO 1 



I 





INVASION 

ANGEL GARCIA DELGADO 




DEFIENDE A TU PLA 
NETA DE UNA NUEVA 


INVASION ALIENIGE¬ 


NA. CONTROLES: 


P :■* 


FUEGO 









1 IF INKEYDO"* THEN 60 TO 9999 

2 BORDER 0: PAPER Oí INK 7J CLS : PRINT AT 10,10!"PARA LA CINTA"! PAUSE 200: 
POKE 23681,115! LET L-USR 25561 

9998 LOAD ""SCREEN* 

9 p 99 SAVE "INVASION"COSE 16384,14110: SO TO 1 
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e n mmm 



















420 Ptas 




SUDARIO 
* PISTOLER 


BORNES 


• ASALTO 


• BATERIAS 


• MEMORION 


• AN! I-KOBO l 


• SUPERVIVIENTES 


INGLES 
































